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1-34-33 EINFUHRUNG IN DIE ROBOTIK Leitung
MIT LEGO MINDSTORMS UND LABVIEW
14. September 201 Lars Mollendorf, B.Eng.
Projektingenieur
11-34-34A JAVA-PROGRAMMIERUNG stzedn Steinbeis Transferzentrum
FUR LEGO MINDSTORMS (LEJOS) FUR EINSTEIGER Embedded Design und Networking
Kurs A (fiir Anfanger)
19. Oktober 20M Prof. Dr.-Ing. Axel Sikora
Studiengangsleiter Informations-
1-34-34B JAVA-PROGRAMMIERUNG technik
FUR LEGO MINDSTORMS (LEJOS) FUR FORTGESCHRITTENE Duale Hochschule Baden-Wirttemberg
Kurs B (fiir Fortgeschrittene) Lorrach
8. Februar 2012
Durchfiihrung
Anmeldung: Mittwochnachmittag
info@phaenovum.de 14.00 bis 18.00 Uhr

Teilnehmerzahl
Max. 16 Personen (je Kurs).
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Kursort Anfahrtsplan LEhrerInnen Und LEhrEI'
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uber samtliche Parkmaglichkeiten finden Sie
auf der Homepage der Stadt Lorrach unter
http://www.loerrach.de/ceasy/modules/cms/

main.php5?cPageld=677 Einfuhrung in die Ro- JAVA-Programmierung JAVA-Programmierung
Sffentlicher Nahverkehr botik mit Lego-Mind- fur Lego Mindstorms fur Lego Mindstorms
Mit der S6 von Basel SBB oder Zell im storm und Lab-View (LeJOS) fiir Einsteiger (LeJOS) fiir Fortge-

Wiesental kommend, Haltestelle ,Museum/
Burghof* aussteigen, in die Baumgartnerstr.
einbiegen, die Kreuzstr. iberqueren und
beim Hans-Thoma-Gymnasium durch den 14.09.20M1 19.10.20T1 8.2.2012
Schulhof bis zum phaenovum (ca. 5 Minuten
zu FuR).
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INHALTE UND ZIELE

KURS 33-34-33

KURS 33-34-34A

KURS 33-34-34B

Arbeitsweise

- Vorstellung von Roboterplattfor-
men und ihre Einsatzmaoglich-
keiten im Unterricht.
Theoretische Einfiihrung von
Programmiertechniken.
Hands-On Ubungen.
Erfahrungsaustausch.

EINFUHRUNG IN DIE ROBOTIK
MIT LEGO MINDSTORMS UND
LABVIEW

Im Kurs werden die grundlegen-
den Bestandteile der Robotik und
ihre Eignung fur den Schulunter-
richt vorgestellt. Mit LabView wird
eine einfache grafische Oberflache
vorgestellt, die auch Schilerinnen
und Schilern einen einfachen Ein-
stieg zur Losung von Problemen
beschrankter Komplexitat ermog-
licht.

Inhalt

1. Vorstellung des phaenovum
Schilerforschungszentrums
Lorrach-Dreilandereck eV.

2. Robotik und naturwissen-
schaftlich-technischer  Unter-
richt - Maglichkeiten, Chancen
und Risiken.

3. Robotik mit Lego Mindstorms -
Vorstellung der Plattform.

4. Grafisches Programmieren mit
LabView.

5. Praktische Ubungen.

JAVA-PROGRAMMIERUNG
FUR LEGO MINDSTORMS (LEJOS)
FUR EINSTEIGER

Im Kurs werden Grundlagen, fort-
geschrittene Ubungen und L6sun-
gen der objektorientierten Pro-
grammierung mit JAVA vermittelt
und an Hand der Programmierung
von Lego-Robotern wunter dem
LeJOS-Betriebssystem und unter
Nutzung der Eclipse-Entwicklungs-
umgebung praktisch geubt.

Inhalt

1. Vorstellung des phaenovum
Schilerforschungszentrums
Lorrach-Dreilandereck e.V.

2. Vorstellung der objektorientier-
ten Programmierung mit Java.

3. Die Programmierumgebung Ec-
lipse.

4. Einfihrung in die LeJOS-Pro-
grammbibliothek und die zuge-
horigen Hardwarebestandteile.

5. Beispielaufgaben, Ubungen und
Musterlosungen.

JAVA-PROGRAMMIERUNG
FUR LEGO MINDSTORMS (LEJOS)
FUR FORTGESCHRITTENE

Im Kurs werden Grundlagen, fort-
geschrittene Ubungen und Ldsun-
gen der objektorientierten Program-
mierung mit JAVA vermittelt und
an Hand der Programmierung von
Lego-Robotern unter dem LeJOS-
Betriebssystem und unter Nutzung
der Eclipse-Entwicklungsumgebung
praktisch geubt.

Inhalt

1. Vorstellung des phaenovum
Schilerforschungszentrums Lor-
rach-Dreilandereck e.V.

2. Vertiefte Vorstellung der LeJOS-
Programmbibliothek und der
zugehorigen Hardwarebestand-
teile

3. Wiederholung und Vertiefung:
Die Programmierumgebung Ec-
lipse

4. Vorstellung von Beispielaufga-
ben und Musterlosungen

5. komplexere Hands-On-Ubungen



